KONKURS ,,SAMOCHOD PRZYSZLOSCI”

Napisz prompt — wygeneruj samochoéd — wydrukuj swoja
wizje — zglos$ ja do konkursu!

REGULAMIN KONKURSU

§ 1. Organizator
1. Organizatorem konkursu ,Samochdéd przysztosci” jest Zesp6t Szk6t Samochodowych.
2. Konkurs skierowany jest do wszystkich uczniow Szkoty
3. Celem konkursu jest:
a. rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni uczniow,
poznawanie mozliwosci sztucznej inteligencji,
rozwijanie umiejetnosci tworzenia skutecznych promptow,
polaczenie zainteresowan motoryzacja z nowoczesnymi technologiami,
zachecanie ucznidéw do odpowiedzialnego i twoérczego korzystania z narzedzi Al.
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§ 2. Zadanie konkursowe

Zadaniem uczestnika jest stworzenie wlasnej wizji samochodu przyszlosci przy wykorzystaniu
generatywnej sztucznej inteligencji.

Kazdy uczestnik powinien:

1. Napisa¢ wlasny prompt, czyli szczeg6lowe polecenie dla narzedzia Al generujgcego
obrazy.

2. W prompcie opisa¢ wymyslony przez siebie samochdéd przysztosci, uwzgledniajac np.:

a. wyglad istylistyke pojazdu,

rodzaj napedu lub Zrodlo energii,

zastosowane technologie,

funkcje i wyposazenie,

materiaty, z ktérych samochod jest wykonany,

sposOb poruszania sie,

I

otoczenie, w ktoérym pojazd sie znajduje,
h. cechy wplywajace na bezpieczenistwo, komfort lub ochrone srodowiska.
Wprowadzi¢ przygotowany prompt do wybranego generatora obrazow Al.
Na podstawie promptu wygenerowac obraz samochodu przysztosci.
Wybraé najlepszy uzyskany obraz i wydrukowac go.
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Dostarczy¢ wydruk wraz z pelng treScig promptu, ktéry wykorzystano do wygenerowania
obrazu.

§ 3. Wymagania dotyczace pracy

1. Praca konkursowa powinna skiadac sie z:
a. wydrukowanego obrazu samochodu przysziosci,



> v op W

b. dokladnej tre$ci promptu wykorzystanego do jego wygenerowania,
c. imieniainazwiska autora oraz klasy.
Zalecany format wydruku: A4.
Jedna osoba moze zglosi¢ jedng prace konkursowaq.
Prompt powinien by¢ samodzielnie opracowany przez ucznia.
Niedozwolone jest kopiowanie gotowych promptoéw innych oséb.
Uczen moze poprawiacirozwijac¢ swoj prompt oraz kilkukrotnie generowacé obraz, aby
osiggnacjak najlepszy rezultat, przed oddaniem pracy.
Praca nie moze zawierac tresci obrazliwych, niebezpiecznych lub naruszajacych prawa
innych osob.

§ 4. Termin i sposdb dostarczenia prac

Prace nalezy dostarczyc¢:

%% do dnia: 20 paZdziernika 2026 r.

® miejsce: biblioteka szkolna

2 osoba przyjmujaca prace: Barbara Socha

Prace dostarczone po terminie mogga nie zosta¢ zakwalifikowane do konkursu.

§ 5. Kryteria oceny
Komisja konkursowa bedzie oceniata:

jakos$¢ i szczeg6lowos$¢ promptu,

oryginalnos¢ pomystu na samochdéd przysztosci,

zgodnos$¢ wygenerowanego obrazu z tre$cig promptu,
kreatywne wykorzystanie mozliwosci sztucznej inteligencji,
innowacyjnos¢ przedstawionych rozwigzan motoryzacyjnych,
estetyke i atrakcyjnos$¢ wygenerowanego obrazu,

0g0lne wrazenie i pomystowos$¢ pracy.

Wazne: oceniany jest nie tylko efekt graficzny, ale przede wszystkim pomyst
ucznia oraz sposob sformulowania promptu.

§ 6. Rozstrzygniecie konkursu
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5.

Prace zostang ocenione przez komisje konkursowa.

Komisja wytoni autoréw najlepszych prac.

Dla laureatdéw przewidziane sa nagrody i/lub dyplomy.

Organizator moze takze przyznac¢ wyrdznienia.

Najciekawsze prace zostang zaprezentowane na stronie internetowej szkoty.

§ 7. Postanowienia koncowe

1.
2.

3.

Udziat w konkursie oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

Uczestnik jest odpowiedzialny za przygotowanie i terminowe dostarczenie swojej pracy.
W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje organizator
konkursu.

Decyzja komisji konkursowej dotyczaca wynikdéw konkursu jest ostateczna.







